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1.  INTRODUÇÃO


As atividades de elaboração das Malhas: Distrital e Setorial vão envolver para as suas execuções, a participação direta dos técnicos das DIPEQs e das DIGEOs.

Os módulos prevêem as seguinte etapas de trabalho: a digitalização do contorno das unidades ( distrital e setorial ), as identificações dos distritos e setores, a edição dos limites distritais e setoriais (caso já existam) e as validações dos seus limites. 

Nesse processo de compartilhamento da produção, ficará a cargo das  DIGEOs a responsabilidade de incorporar e validar os perímetros urbanos dos mapas de localidades que foram digitalizados pelo DETRE, nos mapas municipais digitais; com vistas a subsidiar os trabalhos de digitalização e a identificação dos limites distritais e setoriais, nas Unidades de Pesquisas (DIPEQs). Por  último as DIGEOs terão que  validar os limites distritais e setoriais  (fechamento dos polígonos) quando do recebimento pelas DIPEQs dos arquivos digitais no formato dgn, referentes aos mapas municipais digitais. Neste sentido, as tarefas aqui descritas para execução da digitalização e identificação dos distritos e setores, farão parte de um conjunto de instruções que será encaminhado às DIPEQs juntamente com uma versão do SisCart que foi desenvolvido para esta finalidade. 

2. ELABORAÇÃO DA MALHA DE DISTRITO E SETORES RURAIS

2.1 ELABORAÇÃO DA MALHA DISTRITAL

Para começar o trabalho de digitalização e identificação da malha distrital, será necessário  carregar na tela o mapa municipal digital atualizado e em seguida, ter em mãos a cópia papel (plotagem) do mapa municipal digital contendo a malha 2000 devidamente consolidada com o Arquivo Gráfico Municipal.

2.1.1 Carregando o mapa municipal

Clicar no menu Aplicativo / Mapa Municipal / Malha Distrital
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Aparecerá a tela Escolha o Município. No campo de entrada de dados, digitar o nome do município e em seguida clicar no botão Procurar. 

Selecionar o município como indicado pela seta ao lado e clicar no botão Ok.
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Após carregar o município na tela aparecerá a seguinte mensagem:
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Clicando OK os elementos vetoriais oriundos da atualização cartográfica são carregados na tela como referência (apenas para visualização).   A partir deste momento, o sistema está apto a iniciar o processo de digitalização da malha distrital.

2.1.2 Digitalização da malha distrital

Clicar no menu Tarefas / Digitalização
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Ao aceitar o comando, o sistema fica pronto para começar a tarefa de digitalização, bastando clicar com o botão esquerdo do mouse no ponto inicial e a partir daí executar o trabalho

No processo de digitalização, sempre que terminar uma linha distrital, temos que clicar com o botão direito do mouse duas vezes ( duplo reset ) com vista a liberar o comando para iniciar a digitalização da próxima linha do distrito, que será possível clicando novamente com o botão direito do mouse visando liberar o comando para dar  continuidade ao processo.
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Para que a digitalização da malha distrital seja feita evitando-se erros de edição, que podem atrapalhar posteriormente o processo de validação, é preciso que o usuário ligue os pontos que se transpassam utilizando a ferramenta “Snap” do MicroStation que é disponibilizada acessando o seguinte menu:
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As opções de Snap Lock definem de que maneira a tentativa será aplicada:

· Nearest: pega no ponto mais próximo do clique relativo a tentativa

· Keypoint: pega nos vértices mais próximos do clique da tentativa (extremidades)

· Intersection: pega na intersecção de dois elementos
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Desta maneira o usuário vai modificando, mantendo a caixa “Locks” do MicroStation aberta, usando o modo mais adequado para cada ponto na digitalização.
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No final de todo o processo de digitalização, pressionar o botão F12 para finalizar o processo de digitalização.
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2.1.3 Gravando a malha distrital

 Clicar no menu Tarefas / Gravar

Ao terminar a  digitalização de cada segmento da malha distrital é importante que se grave o arquivo de modo a não perdê-lo, caso haja algum problema de estabilidade na rede em geral.
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2.1.4  Identificação do distrito

Clicar no Menu Tarefas / Identificação

Terminada a tarefa de digitalização  o próximo passo é identificar cada distrito de acordo com  o planejamento da malha do Censo 2000. 
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Para iniciar o trabalho de identificação dos distritos, selecionamos o distrito conforme mostrado na janela abaixo e clicamos no botão Ok.
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Se por ocasião da digitalização houver a necessidade de inclusão de novos distritos, os mesmos poderão ser incluídos no banco de dados Siscart.mdb através do botão Adicionar.

Os botões da parte superior da caixa (<Window Area> e <Fit All> ) visam auxiliar a visualização do mapa para facilitar a colocação do identificador de distrito. O botão <Editar Desenho> permite que o usuário modifique as linhas anteriormente digitalizadas utilizando as ferramentas do MicroStation, após a edição pressionar <F12> para retornar a caixa com a lista de distritos.

Ao selecionar determinado distrito o sistema traz na ponta do mouse o símbolo e a numeração correspondente ao primeiro distrito, que deverão ser aplicados no interior do mapa digital, numa área do distrito em questão, de forma que melhor fique distribuído no polígono do distrito. 

Se houver a necessidade de inclusão de mais distritos, selecionar o botão Yes, e repetir a operação acima para os outros distritos relacionados e que pertence ao município trabalhado, caso contrário clique no botão No para que se possa dar início ao processo de validação.
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2.1.5 Gravando o arquivo de identificação dos distritos

Clicar no menu Tarefas / Gravar
Ao terminar a  identificação de cada distrito ou de um conjunto de distritos é importante que se grave o arquivo de modo a não perdê-lo, caso haja algum problema de estabilidade na rede em geral.
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2.1.6 Validação da malha distrital

Clicar no menu Tarefas / Validar

A  validação  é a consolidação de todo o processo de elaboração da malha distrital. Nela na verdade o que se faz é transformar linhas abertas em polígonos no sentido de possibilitar mais adiante a incorporação da malha setorial.
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Na caixa de diálogo, a mensagem Prosseguir é a certeza ou não de que se queira validar os elementos nesse momento. Se clicar no botão Yes o processo é iniciado, caso contrário, clicar no botão NO, o sistema grava a digitalização e a identificação e o processo é interrompido.
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A mensagem abaixo informa o distrito que será validado:
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É necessário que o usuário, após clicar em Ok na mensagem a seguir, informe dois pontos formando um quadrado que englobe a área do referido distrito.
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O identificador do distrito brilha para melhor visualização, a seguir o usuário deve entrar com os dois pontos.

O primeiro ponto :
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O segundo ponto:
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Desta maneira definimos um quadrado que engloba a área do referido distrito. Caso o usuário tenha errado algum ponto pode recortar novamente respondendo não a próxima pergunta:
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Confirmados os pontos o sistema disponibiliza a área recortada para exclusão de elementos duplicados. Isto tem por objetivo acelerar o processo de validação, pois quanto menor o número de elementos envolvidos mais rápido é o fechamento da área do distrito.
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Para excluir os elementos utilizar as ferramentas do Microstation. Depois de fazer a limpeza necessária pressionar <F12> para dar continuidade ao processo de validação (fechamento da área do distrito)

A janela apresenta um trecho do distrito sendo validado:
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Caso ocorra um erro no processo de validação surge a seguinte mensagem:
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O sistema inicia novamente o processo de recorte do referido distrito no qual ocorreu o erro de fechamento.


Se a validação for executada com sucesso o usuário deve confirmar ou alterar o nome do distrito que foi validado:
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Terminada a tarefa de validação,  a caixa de diálogo abaixo é exibida. A remoção dos limites se refere as linhas usadas na digitalização. Se o processo de validação foi concluído com sucesso o ideal é remover estes elementos.
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A mensagem abaixo é exibida para a finalização do processo. Ao optar por gravar os dados no servidor o usuário salva definitivamente a validação.
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O sistema indica conclusão da gravação:
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A mensagem referente a Impressão tem o intuito de informar ao usuário que, se desejar imprimir, deve efetuar o preparo para impressão (item que será comentado posteriormente).

3. INCORPORAÇÃO DO PERÍMETRO URBANO

Existem duas etapas na elaboração da malha setorial: 

· Incorporação de Perímetro e outras áreas urbanas

· Digitalização dos Setores Rurais

Estas informações constituem a malha setorial  e estão armazenadas em único arquivo. O perímetro urbano deve ser incorporado antes da digitalização dos setores.

Para começar a  incorporação do perímetro urbano na malha setorial, será necessário  carregar na tela o mapa municipal digital, que será mostrado com a malha distrital validada, e ter em mãos a cópia papel (plotagem) do mapa municipal digital contendo o lançamento do perímetro ou possuir o arquivo do MSU.

3.1 Carregando o Mapa Municipal 

Clicar no menu Aplicativos  / Mapa Municipal  / Perímetro Urbano
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Aparecerá a tela Escolha o Município. No campo de entrada de dados, digitar o nome do município e em seguida clicar no botão Procurar. 

Selecionar o município como indicado pela seta ao lado e clicar no botão Ok.
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Se o usuário desejar visualizar as atualizações cartográficas deve responder <Yes> na tela seguinte:
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O município será carregado na tela com os limites distritais devidamente validados, estando pronto para se começar o processo de incorporação do perímetro urbano. Para isso o SisCart disponibiliza duas formas:

· Digitalização

· Importação do arquivo (visto no Item 4 deste manual)

3.2  Início da Digitalização

Clicar no menu Tarefas / Digitalização
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Ao aceitar o comando, o sistema fica pronto para começar a tarefa de digitalização, bastando clicar com o botão esquerdo do mouse no ponto inicial e a partir daí executar o trabalho. 

No processo de digitalização, sempre que terminar uma linha do perímetro, temos que clicar com o botão direito do mouse duas vezes (duplo reset) com vista a liberar o comando para iniciar a digitalização da  próxima linha, que será possível clicando novamente com o botão direito do mouse visando liberar o comando para dar  continuidade ao processo.

A digitalização deve ser feita visando a posterior validação. Portanto, os locais onde o limite cruza outra linha que será usada na confecção do shape (validação) é aconselhável colocar um ponto (mesmo procedimento usado na digitalização da malha distrital item 2.1.2 deste manual). Nas duas imagens a seguir temos um exemplo deste fato : no momento que a linha do perímetro ultrapassa a malha municipal é colocado um ponto usando a ferramenta Snap Nearest do MicroStation.
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Caso algum limite do perímetro urbano seja também limite distrital devemos digitalizar sobre a linha do distrito, pois no processo de validação o sistema irá considerar somente a malha municipal e a digitalização (existem casos em que o perímetro está em mais de um distrito). Nas próximas telas verificamos uma simulação:
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Observe que na digitalização sobre a linha do distrito é usado o Snap Nearest:
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No momento do fechamento do perímetro o operador troca o Snap Lock para Keypoint para atingir exatamente a extremidade da linha:
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3.3 Importação do Perímetro Urbano a partir da Base Urbana Digital  

3.3.1  Preparação do Arquivo para Incorporação ao Mapa Municipal Digital

Estes procedimentos só são válidos para arquivos devidamente georeferenciados em coordenadas planas (UTM ou TM).

Para esta etapa da atividade devemos seguir as seguintes rotinas:

Acessar o Windows Explorer e criar a pasta com a designação Perurb (Perímetro Urbano).
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Na pasta  Perurb, criar outras  pastas com as  siglas de cada  UF.
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Na pasta da UF,  criar sub-pastas com  os nomes dos municípios de cada UF.
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Copiar para cada sub-pasta, os mapas urbanos digitais da Vertente Urbana da Base Territorial, referente a cada município.

Dar um duplo clique sobre o arquivo dgn referente ao município a ser trabalhado. 
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Aparecerá a tela MicroStation Manager. 

Localizar o arquivo, clicar nele e após clicar no botão OK. 
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Aparecerá o Mapa Digital de Localidade,  para  ser preparado e posterior  incorporação ao Mapa Municipal Digital. 
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Clicar em Settings / Level / Display.
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Aparecerá a tela View Levels. 

Desativar os níveis 7, 8, 10, 11, 18, 30, 31 e 62, que representam respectivamente,  toponímia especial,(distritos e sub-distritos), quadra face, toponímia de hidrografia, toponímia de edificações, edificações, perímetro urbano 2000, distrito censo 2000 e toponímias de  vias.  

Caso a relação entre níveis e feições não seja esta, vale ressaltar que o importante é o que desejamos importar, normalmente trata-se apenas do contorno do perímetro urbano, assim desligamos somente este nível (o restante será deletado posteriormente). 

Após marcação clicar no botão Apply e fechar esta tela, clicando em 
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Utilizar o comando
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  para uma melhor visualização e envolver com uma fence 
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 toda a área urbana. Selecionar o 
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EMBED PBrush[image: image55.png]Delete Ferce Contenls



 e clicar no interior do mapa para deletar os níveis ativados..
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Clicar em Files / Compress Designs para reorganizar os espaços no arquivo.
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Clicar em Settings / Level / Display


[image: image58.png]3303401.dgn (2D) - MicroStation 95

ools  Uites

Manage

Accuion
Color Table

Datsbase »

Desian Fie.

Wolkspace Window Help

ledl o|=ld 5] 4[=)

T T
‘Symbology.

MNames.

Usage.

Locks >
Rendeiing »
Sneps

View Atbutes CtsB

0





Aparecerá a tela View / Levels.  

Reativar os níveis 7, 8, 10, 11, 18, 30, 31e 62, e após clicar em Apply. Se houver necessidade de algum dos níveis selecionados, pontos de interesse próximos à linha do perímetro urbano, mantê-los. 

Utilizar o comando 
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 para eliminar os que não são mais necessários.
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Clicar em Settings / Design File ...
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Aparecerá a  tela Design File Settings.

Clicar em Workink Units e alterar na janela Resolution para 10 e 1, respectivamente. Após, clicar no botão OK.


[image: image63.png]Ctegoy Modiy Working Uni Paraneters
UnitNames
Subris [ [Coneet |

Resaluton
[T npekn
e it et

Working Area
423436729 km Saue

Focus tem Description

St the numbe of suburits per master uri; This
seting i gnored for AET. dimensioring.





Aparecerá a tela Alert, informando da alteração efetuada, clicar no botão Ok.


[image: image64.png]



Após, clicar em File / Save Settings para salvar as configurações efetuadas.
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Clicar em File / Export / DWG or DXF...
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Aparecerá a tela Save as AutoCAD Drawing File.

Localizar a pasta do município a ser atualizado e  na janela Files,  digitar o nome do arquivo a ser exportado. Após, clicar no botão OK.
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Aparecerá a tela Export Drawing File que informará o caminho do arquivo. Clicar no botão Export.
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Aguardar a complementação do processo.
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Clicar em File / New.
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Aparecerá a  tela Create Design File. Clicar no botão Select...
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Aparecerá a tela Select Seed File. 

Selecionar o arquivo Censo2d.dgn e após clicar no botão OK.
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Aparecerá a tela  Create Design File para que se digite o nome do município no campo Files.
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Aparecerá  a tela do município escolhido.dgn(2D) para fazer a importação.  Clicar em File / Import / Dwg or Dxf....
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Aparecerá a tela Open AutCAD Drawing File.  Localizar o diretório criado e selecionar o arquivo .dxf. 

Após, clicar no botão Ok. 
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Aparecerá a tela Import Drawing File. Clicar no botão Open.
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Aguardar o processamento da operação.
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Após a importação do arquivo .dxf, alterar a altura e largura do texto.  Fazer uma fence
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EMBED PBrush[image: image79.png]


 ao redor do Mapa Urbano e clicar no botão Change Text Attributs 
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EMBED PBrush[image: image81.png]Change Text Attributes



..  

 Aparecerá a tela Change Text Attributs.  Alterar em Height e Width  para o valor  50.0000 e marcar a opção Use Fence. Fechar a caixa de diálogo.
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Clicar Settings / Level / Display e deixar somente ativado os níveis 30, 31 e 32 (níveis referentes ao contorno do perímetro urbano).
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Alterar os atributos do perímetro conforme tela abaixo para que respeite os padrões usados pelo SisCart.
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Fechar esta fase do trabalho, pois o arquivo .dgn, já foi criado na pasta.

 Após, abrir o SisCart e selecionar o município a ser atualizado, para fazer a devida atualização no Mapa Municipal Digital.

3.3.2 Importação do Perímetro Urbano para o Mapa Municipal 

Clicar no menu Aplicativos / Mapa Municipal Raster / Perímetro Urbano.
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Aparecerá a tela Escolha o Município. No campo de entrada de dados, digitar o nome do município e em seguida clicar no botão Procurar. 

Selecionar o município como indicado pela seta ao lado e clicar no botão Ok.
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Após carregar o município, clicar em Tarefas / Importar. 
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Aparecerá a tela Identifique o Arquivo com o Perímetro Urbano.  Localizar e selecionar o arquivo .dgn referente ao município que irá ser incorporado.
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Aparecerá o Mapa Municipal Digital  com o Perímetro Urbano incorporado.
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Apos a importação do perímetro, executar as tarefas de identificação e validação explicadas no item 2.1.4 deste manual.

3.3.3  Considerações sobre a Importação de Perímetro Urbano


O arquivo a ser importado deve estar corretamente Georeferenciado, ou seja, o sistema de coordenadas (WORKING UNITS) deve ser o mesmo usado pelo SisCart. Se for necessário, o usuário deverá usar os módulos Coordinate System Setup e Map Convert (Projection Manager) do MGE.


O perímetro exportado deve ser validado de acordo com o item 1.3.5 visto anteriormente.

3.4 Gravando  o arquivo

Clicar no menu Tarefas / Salvar

Ao terminar a  digitalização do perímetro urbano é importante salvar o arquivo de modo a não perdê-lo, caso haja algum problema de estabilidade na rede em geral.
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Terminada a tarefa de digitalização o próximo passo é identificar o perímetro e, se for o caso, as demais áreas urbanas.

3.5 Identificação das áreas urbanas

Clicar no menu Tarefas / Identificação


[image: image91.png]Perimetrofs) Urbano(s) do mur
Arquivo. Aplcativos_Ajuda

Importar
Dighalizagdo

Valdagdo
Salvar
Propriedades





Ao aceitar o comando acima, o sistema traz na ponta do mouse o símbolo correspondente a área urbana que deverá ser posicionado no interior do mapa digital, numa área, interna ao perímetro, de melhor identificação.

Na caixa de diálogo abaixo, no campo de entrada de dados, digite o número inicial do perímetro. Após digitar, clicar no botão Ok.
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Digitar o número final do perímetro. Após digitar, clicar no botão Ok.
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Adicione todas as áreas urbanas e no final clicar no botão No para finalizar a tarefa.
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Após a identificação, salvar novamente em Tarefas \ Salvar.

3.6  Validação do Perímetro Urbano

Clicar no menu Tarefas / Validar

A  validação  é a consolidação de todo o processo de incorporação das áreas urbanas. Nela na verdade o que se faz é transformar linhas abertas em polígonos.
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Para executar a validação é preciso que o usuário tenha digitalizado corretamente, principalmente nos encontros e cruzamentos de linha. 
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O identificador do referido perímetro brilha para melhor visualização do usuário. Com a ponta do mouse, clicar com o botão esquerdo no canto superior esquerdo e no canto inferior direito de modo a enquadrar toda a área urbana. Este procedimento exclui o arquivo excedente, visando acelerar o processo de validação.

Se no ato do enquadramento do perímetro, o par de linhas comandadas pelo mouse cortar um segmento necessário, virá a mensagem dizendo que não foi possível fechar a área. Portanto, se o enquadramento do perímetro urbano for bem definido, clicar no botão Yes, caso contrário, clicar no botão No, para  interromper o processo e tentar novamente.
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O sistema recorta a área. Neste momento podem ocorrer 2 situações:

· o sistema encontra um ou mais polígonos dentro da área recortada

· não existem polígonos na área recortada, apenas linhas.

3.6.1  Existem polígonos na área recortada

O polígono encontrado brilha para melhor visualização e aparece a seguinte mensagem:
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Caso o perímetro que está sendo validado corresponda a área do perímetro a ser validado, clicar no botão Yes, do contrário o sistema continua buscando outros polígonos na área recortada e a pergunta da figura acima se repetirá até não existirem mais polígonos fechados.

Ao confirmar um polígono (Yes) como área do referido perímetro urbano surge a seguinte caixa: 
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Respondendo (Yes) a pergunta, a validação deste perímetro é concluída e ele passa a ser a área do polígono.  Caso nenhum dos polígonos encontrados na área recortada corresponda ao referido perímetro, o sistema prosseguirá com a validação da mesma forma que no Item 3.6.2 deste manual.

3.6.2  Não Existem polígonos na área recortada

O usuário deverá excluir os elementos em duplicidade como foi feito na Malha distrital (Item 2.1.6 deste manual). 
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Depois de executar a limpeza, pressionar <F12> para continuar o processo de validação. Caso ocorra erro no fechamento da área do referido perímetro aparecerão as seguintes mensagens:
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Para validar novamente este perímetro, clicar no botão Yes, do contrário a validação deste perímetro é abandonada partindo para o próximo.


Caso o fechamento do polígono tenha sucesso o sistema partirá para o próximo perímetro. Isto se repetirá até o último. 

Finalizada a validação de todos os perímetros urbanos o sistema possibilitará a exclusão das linhas auxiliares usadas na digitalização:
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Ao optar por excluir as linhas da digitalização, o sistema informará o número de elementos excluídos.
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Na finalização do processo, o usuário deverá salvar as alterações, isto é, os perímetros validados. 
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4.  RESSIMBOLIZAÇÃO DO PERÍMETRO URBANO

4.1 Ressimbolização do Perímetro Urbano

Clicar no menu Aplicativos / Malha Municipal Raster/ Ressimbolização /Limite Perímetro Urbano.
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Aparecerá a tela Escolha o Município. No campo de entrada de dados, digitar o nome do município e em seguida clicar no botão Procurar. 

Selecionar o município como indicado pela seta ao lado e clicar no botão Ok.
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Após a ressimbolização o usuário deverá conferir se existe algum trecho a ser editado. Ao finalizar a conferência pressionar F12.
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Exemplo de área ressimbolizada com problemas que devem ser editadas usando a caixa Modify do MicroStation:
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Depois de pressionar F12 é perguntado se o usuário deseja salvar as alterações no servidor. Após o término do processo,  aparecerá a tela informando que os setores do município trabalhado foram ressimbolizados com sucesso.
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5.  EDIÇÃO DA MALHA SETORIAL

Para começar a  digitalização da malha setorial, será necessário  carregar na tela o mapa municipal digital, que será mostrado com a malha distrital validada e, ter em mãos a cópia papel (plotagem) do mapa municipal digital contendo o lançamento do planejamento da malha setorial devidamente consolidado com o Arquivo Gráfico Municipal.

5.1 Carregando o Mapa Municipal 

Clicar no menu Aplicativos  / Mapa Municipal  Raster / Malha Setorial.
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Aparecerá a tela Escolha o Município. No campo de entrada de dados, digitar o nome do município e em seguida clicar no botão Procurar. 

Selecionar o município como indicado pela seta ao lado e clicar no botão Ok.
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Neste momento o sistema perguntará se deseja visualizar as atualizações cartográficas (GPS).

O município será carregado na tela com os limites distritais devidamente validados, estando pronto para se começar o processo de digitalização da malha setorial.  

5.2 Início da digitalização

Clicar no menu Tarefas / Digitalização
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Ao aceitar o comando, o sistema fica pronto para começar a tarefa de digitalização, bastando clicar com o botão esquerdo do mouse no ponto inicial e a partir daí executar o trabalho

No processo de digitalização, sempre que terminar uma linha setorial, temos que clicar com o botão direito do mouse duas vezes (duplo reset) com vista a liberar o comando para iniciar a digitalização da próxima linha, que será possível clicando novamente com o botão direito do mouse visando liberar o comando para dar  continuidade ao processo.

A janela abaixo mostra um trecho da digitalização da malha setorial.
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5.3 Gravando  o Arquivo

Clicar no menu Tarefas / Gravar

Ao terminar a  digitalização de cada setor é importante que se grave o arquivo de modo a não perdê-lo, caso haja algum problema de estabilidade na rede em geral.
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Terminada a tarefa de digitalização o próximo passo é identificar cada setor segundo a numeração indicada no planejamento da malha setorial e constante no banco de dados Siscart.mdb.

5.4 Identificação do Setor

Clicar no menu Tarefas / Identificação
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Na caixa exibida a seguir o usuário deverá escolher o tipo de setor a ser identificado:
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· Setor Rural: o identificador contempla apenas um número, por exemplo 0096.

· Aglomerados Rurais: o identificador contempla um intervalo de números, por exemplo 0096 a 0098.

Ao escolher o tipo de setor, o sistema traz na ponta do mouse o símbolo correspondente que deverá ser posicionado  no interior do mapa digital, numa área interna ao setor a ser identificado.

No caso de setor rural o usuário deverá informar somente um número na caixa de diálogo a seguir, o número do setor. Clicar em Ok

[image: image121.png]




No caso de Aglomerados Rurais será apresentada uma caixa aguardando a entrada do primeiro numero do intervalo de setores:
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A seguir será solicitada a entrada do último número do intervalo:

[image: image123.png]50 final:
Setores At6 (numera

[oosd




Adicione todos os setores, segundo o planejamento da malha setorial e no final, clique no botão No para finalizar a tarefa:
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5.5 Gravando a Identificação do setor

Clicar no menu Tarefas / Gravar

Ao terminar a  identificação de cada setor é importante que se grave o arquivo de modo a não perdê-lo, caso haja algum problema de estabilidade na rede em geral.
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5.6 Validação do setor

Clicar no menu Tarefas / Validar

A  validação  é a consolidação de todo o processo de elaboração da malha setorial. Nela na verdade o que se faz é transformar linhas abertas em polígonos no sentido de possibilitar mais adiante a impressão dos Mapas dos Setores Rurais e o mapeamento temático de variáveis estatísticas.
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A verificação de células é uma contagem dos setores existentes na localidade.
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Obs: as informações constantes neste manual referentes ao município de São Pedro da Aldeia são fictícias e visam a demonstração do funcionamento do sistema.
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Ao clicar no botão Yes, o usuário inicia a validação de todos os setores. Clicando no botão No, a validação é feita para um único setor, assunto tratado posteriormente.


No caso de optar pela validação de todos os setores, o sistema solicitará o recorte da área referente ao primeiro setor:
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O identificador referente ao setor 001 (exemplo) brilha para melhor visualização. O usuário deve, com a ponta do mouse, clicar com o botão esquerdo no canto superior esquerdo e no canto inferior direito de modo enquadrar todo o setor. Este procedimento excluí o arquivo excedente, visando acelerar o processo de validação.

Se no ato do enquadramento do setor, o par de linhas comandadas pelo mouse cortar um segmento de setor, virá a mensagem dizendo que não foi possível fechar o setor. Portanto, se o enquadramento do setor for bem definido, clique em Yes caso contrário interrompa o processo e tente novamente:
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Se existirem contornos fechados dentro da área recortada a mensagem a seguir é exibida :
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O processo referente a presença de polígonos, que podem ou não corresponder ao respectivo setor que está sendo validado, obedece os mesmos passos vistos no item 1.3.5.1 deste manual. Caso nenhum contorno fechado seja encontrado ou nenhum dos existentes corresponderem ao setor o sistema pede a limpeza da área recortada para realizar o fechamento posteriormente:
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Após a limpeza,  pressionar  <F12> para prosseguir e o sistema fará o fechamento da área. Se ocorrer um erro durante este processo serão exibidas as seguintes mensagens:
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Optando por No será solicitado o novo recorte da área do referido setor para tentar validar novamente. Clicando no botão Yes,  é exibida a mensagem:
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Ao abandonar todo o processo não remover os limites, pois existem setores pendentes de validação.
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Optando por não abandonar todo o processo o sistema segue para o próximo setor solicitando o recorte da área. Caso o usuário não tenha enxergado o identificador (símbolo do setor) brilhar pode digitar “mostra” na linha de comando do MicroStation e teclar <Enter>.
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Terminando o fechamento da área do setor com sucesso é solicitada a vinculação do mesmo a um dos distritos do município:
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Na caixa anterior o usuário deve escolher o distrito do qual o setor faz parte. Para fazer isso basta clicar no distrito e <Ok> ou clicar em <Desenho> e clicar no identificador (símbolo) do distrito no mapa. Além disso existem os botões <Window Area> e <Fit All> que proporcionam melhor visualização do mapa. 


Obs: mesmo possuindo os botões <Deletar> e <Adicionar> habilitados não é recomendado realizar estas operações para não gerar inconsistências.


Para todos os setores os passos descritos anteriormente se repetirão. Terminada a validação de todos os setores são exibidas as seguintes mensagens de finalização:
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Caso tenha ocorrido erro na validação de algum setor responder No
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Para validar os setores que ficaram pendentes entrar novamente em Aplicativos->Malha Setorial e Tarefas->Validação. Visualmente os setores não validados tem o circulo do identificador na cor amarela, no exemplo a seguir existem dois setores pendentes:
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Para validar somente estes setores o usuario deverá responder não a mensagem:
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Desta maneira o usuário optou pela validação individual e precisa clicar no símbolo do setor após a mensagem:
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Depois de identificar o setor o processo é o mesmo usado na validação de todos os setores:
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Concluída a validação individual do setor escolhido pelo usuário o sistema possibilita nova validação individual de outro setor:
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6.  RESSIMBOLIZAÇÃO

Ressimbolizar significa colocar símbolos que identifiquem visualmente os diversos tipos de representação gráfica: malhas municipal, distrital ou setorial,  perímetro urbano e elementos da atualização cartográfica. Assim, para imprimir o mapa municipal, estatístico ou mapa de setor é necessário ressimbolizar este conjunto. 

Através da ressimbolização os limites e demais elementos são facilmente reconhecidos pois possuem uma padronização. 

No caso deste manual trataremos da ressimbolização da Malha Censitária que possui dois tópicos:

· Ressimbolização do Perímetro Urbano (item 1.1.1)

· Ressimbolização da Malha Censitária (item 1.1.2)

· Edição da Ressimbolização da Malha (item 1.1.3)

6.1 Ressimbolizando o(s) Perímetro(s) Urbano(s)

Clicar em  Menu Aplicativo / Mapa Municipal / Ressimbolização/Perímetro Urbano
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Selecione o município:
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O Sistema abre a malha setorial do município selecionado e inicia o processo de ressimbolização do(s) perímetro(s) urbanos:
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Finalizado o processo permite edições:
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A seguir um exemplo onde o usuário deve editar utilizando as ferramentas do MicroStation:
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Ao finalizar o processo de edição digitar <F12> para finalizar a ressimbolização e salvar os dados no servidor:
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6.2 Ressimbolizando a Malha Censitária

Clicar em  Menu Aplicativo / Mapa Municipal / Ressimbolização/Malha Censitária
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A ressimbolização é feita nas três malhas que compõe o município: malha municipal, distrital e setorial.


Na caixa a seguir selecionar a UF e o respectivo município clicando em <Adicionar>. Mais de um município podem ser adicionados. Para iniciar o processo clicar no botão <Preparar>:
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O sistema da início a um processo de limpeza dos arquivos, eliminando linhas duplicadas e sobreposição no caso das malhas respeitando a hierarquia Municipio/Distrito/Setor. 
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O usuário deve aguardar o término do processo que ocorre quando surge a seguinte caixa de diálogo, clicar em <Fim> para concluir :
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7.  EDIÇÃO DA MALHA
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Utilizada para editar de modo geral todas as malhas que compõe o município: malhas municipal, distrital e setorial. Esta edição refere-se a sobreposição das linhas entre as malhas como no exemplo seguinte:
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Na tela anterior podemos verificar a duplicidade utilizando a ferramenta “copy element” do MicroStation ou o “delete element”, caso o elemento brilhe mais de uma vez significa que há sobreposição.
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Terminada a edição clicar em Aplicativos->Ressimbolização->Salvar Malha:
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IMPORTANTE: as edições feitas nesta etapa referem-se SOMENTE a sobreposição de linhas, as alterações na área das malhas municipal, distrital ou setorial NÃO podem ser feitas neste momento, para efetuar estas modificações o usuário deverá entrar no módulo referente a malha, por 

exemplo Malha Setorial, fazer a edição necessária, validar e ressimbolizar novamente.
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